
Календарный учебный график  

 

№ 

п/п  

 

Месяц Форма занятия  

 

Кол-

во 

часов  

 

Тема занятия  

 

Место проведения Форма контроля 

 

1.  Сентябрь  Традиционная 2 Особенности языка 

программирования 

Java 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Опрос 

2.  Сентябрь 

 

Традиционная 2 Особенности языка 

программирования 

Java 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

3.  Сентябрь  Традиционная 2 Особенности языка 

программирования 

Java 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

4.  Сентябрь 

 

Традиционная 2 Особенности языка 

программирования 

Java 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

5.  Октябрь Традиционная 2 Массивы в языке Java г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

6.  Октябрь 

 

Традиционная 2 Массивы в языке Java г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Тест 

7.  Октябрь Традиционная 2 Основы объектно-

ориентированного 

программирования 

(ООП) 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

8.  Октябрь 

 

Традиционная 2 Основы объектно-

ориентированного 

программирования 

(ООП) 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Опрос 

9.  Ноябрь  Традиционная 2 Разработка Java-

приложения с 

графическим 

интерфейсом с 

использованием 

визуальных средств 

разработки 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

10.  Ноябрь-  Традиционная 2 Разработка Java-

приложения с 

графическим 

интерфейсом с 

использованием 

визуальных средств 

разработки 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

11.  Ноябрь  Традиционная 2 Разработка Java-

приложения с 

графическим 

интерфейсом с 

использованием 

визуальных средств 

разработки 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

12.  Ноябрь-  Традиционная 2 Разработка Java-

приложения с 

графическим 

интерфейсом с 

использованием 

визуальных средств 

разработки 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Тест 



13.  Декабрь 

 

Традиционная 2 Разработка Java-

приложения с 

графическим 

интерфейсом с 

использованием 

визуальных средств 

разработки 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

14.  Декабрь Традиционная 2 Разработка Java-

приложения с 

графическим 

интерфейсом с 

использованием 

визуальных средств 

разработки 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

15.  Декабрь 

 

Традиционная 2 Создание проекта с 

использованием 

визуальных средств 

разработки 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

16.  Декабрь Традиционная 2 Создание проекта с 

использованием 

визуальных средств 

разработки 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

17.  Январь 

 

Традиционная 2 Создание проекта с 

использованием 

визуальных средств 

разработки 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

18.  Январь 

 

Традиционная 2 Создание проекта с 

использованием 

визуальных средств 

разработки 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

19.  Январь 

 

Традиционная 2 Создание проекта с 

использованием 

визуальных средств 

разработки 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

20.  Январь 

 

Традиционная 2 Создание проекта с 

использованием 

визуальных средств 

разработки 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

21.  Февраль Традиционная 2 Интерфейс 

приложения. Работа с 

файловой системой 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

22.  Февраль Традиционная 2 Интерфейс 

приложения. Работа с 

файловой системой 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Тест 

23.  Февраль Традиционная 2 Интерфейс 

приложения. Работа с 

файловой системой 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

24.  Февраль Традиционная 2 Интерфейс 

приложения. Работа с 

файловой системой 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

25.  Март Традиционная 2 Создание приложения 

с возможностью 

чтения и записи в 

файл 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

26.  Март Традиционная 2 Создание приложения 

с возможностью 

чтения и записи в 

файл 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

27.  Март Традиционная 2 Создание приложения 

с возможностью 

чтения и записи в 

файл 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 



28.  Март Традиционная 2 Создание приложения 

с возможностью 

чтения и записи в 

файл 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

29.  Апрель Традиционная 2 Создание приложения 

с возможностью 

чтения и записи в 

файл 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

30.  Апрель Традиционная 2 Базы данных г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

31.  Апрель Традиционная 2 Базы данных г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

32.  Апрель Традиционная 2 Базы данных г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

33.  Май Традиционная 2 Создание игры с 

использованием баз 

данных 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

34.  Май Традиционная 2 Создание игры с 

использованием баз 

данных 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

35.  Май Традиционная 2 Создание игры с 

использованием баз 

данных 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Наблюдение 

36.  Май Традиционная 2 Создание игры с 

использованием баз 

данных 

г. Снежногорск, ул. 

Октябрьская, дом 

12, кабинет № 8 

Демонстрация 

решения 

 

 

 

 


